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3D フォーラム 資料集（その 1） 

 

3Dフォーラムは「3D映像」を 1987年の活動開始以来発行していて，そのかなりの部分

は「合本」にも収録しています。ところが発行物の中には，これらに含まれないものもあり

ます。今回より適宜収録を行うことで，資料としての価値を高めたいと思います。 

 

・「3D映像 総目次」1987年 8月（創刊号）から 1995年 1月までの 総目次/タイトル・

執筆者索引 を発行・販売しました。その 1ページから 11ページ，総目次を収録しました。 

 p. 66 から p.76 です。 

・1989年 10月 8日から 15日，横浜こども科学館を会場に『広がる 3Dの世界』の展示

を行いました。開催報告書を収録しました。 P. 77から p.90 です。 

 

以上 
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HDTV systemに よる脳神経外科手術の立体映像撮影

奥寺 敬、小林茂昭、竹前紀樹、京島和彦、宣保浩彦、金丸 敬
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ふた昔まえの3D研究                  大 越 孝 敬

奥行知覚研究の最近の動向                林 部 敬 吉

テレビジョンを用いた2眼式立体画像の両眼視差再現性に関する一検討

立平 靖、山口博幸、秋山健二、小林幸雄

立体映像とホログラフィ ーその歴史的作品と表現手法―  桑 山 哲 郎

立体映画撮影見学の記                  杉 浦 伴 子

世界に存在する立体映画撮影システム ーナック 3D VISION一

鳥 飼 康 男

スーパーシネマ 3-Dが開く新しい世界          杉 浦   勉

o.1(1989年 1月 )

員 鍋 膿 三

SEMに よる粗さ測定                   佐 藤 壽 芳

走査電子顕微鏡 (SEM)に よる表面形状測定の研究   大堀員敬、佐藤壽芳

両眼視機能検査と訓練について             り|1 村   緑

立体視と視覚誘発脳波                  簗 島 謙 次

眼の焦点調節 。輻較運動系の神経支配         坂東武彦、戸田春男

Efficient coding of 3-D MOving Pictures with Adaptive Motion/

Disparity cOmpensatiOn     William A.SCHUPP、 Yasuhiko YASUDA

立体 ビデオカメラの開発                 ユース電子産業

(1989年 4月 )

放送と立体テレビ                   樋 渡 7目 二

奥行き知覚研究の動向                  林 部 敬 吉

両眼式立体画像観視における両眼融合限界の画角および視距離依存特性

長 田 昌次郎

SPIE'89参加報告                   立 平   靖

全円周立体画像館 3Dヮ ールド             磐梯山噴火記念館

3D SATELLITE LIVE         帆 足 勝 利

YES'89横浜博覧会 3D映像 ミニガイド          林   良 子

(1989年 6月 )
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∨ol.3′ No.4(1989年 10月 )

巻 頭 言  ごあいさつ

「三次元映像の展示会」の開催に当って

3D映像に関するコレクション       島 和也、桑山

陰影の立体感 ―お面が君の動きにつれて向きを変える
エイムズの台形窓

景観シミュレータ ー遠近法の奥行き感と凸レンズ効果

牧 野   昇

濱 崎 襲 二

哲郎、羽倉弘之

長 田 昌次郎

桑 山 哲 郎

長 田 昌次郎

動きで見る3D             鷲見成正、長田昌次郎、喜多千草・・

偏光式立体印刷 (ス テポグラフィ)            岩 浅   正・・

蛍光表示管による3D表示              渡辺 寛、鵜澤 聡・・

ランダム・パターン立体視図形のアナグリフ表示      桑 山 哲 郎・・

疑似立体画像表示装置 ―デルビジョン          杉 浦   勉・・

立体ビデオムービーシステム   竹村裕夫、山口進一、天野浩禎、細川純― …

立体ビデオディスクシステム             鈴木清明、平田渥美・・

光ディスクを用いた立体プロジェクター・ システム   篠崎一彦、外山建夫 …

パーソナルコンピュータによる電子立体映像システム    上 野   敦・・

会話型立体図形作成システム       ソニー・テクトロニクス株式会社・・

横走り撮像式単系統立体映像方式について         島 田   聡 …

トッパン ホログラフィー               凸版印刷株式会社 …

リップマン カラーホログラム I 「童女」      久保田 敏 弘 …

リップマン カラーホログラム Ⅱ 「醤油差し」     久保田 敏 弘 …

医用画像のマルチプレックス・ ホログラムによる立体表示

医用ホログラフィック・ ディスプレイ研究会、辻内順平 ¨

レインボウ・ ホログラム 「舞」             中 村   均 ・・

キネティック・ ホログラム            石 川   洵 ¨

投射三次元像         濱崎襄二、高橋正巳、岡田三男、宇都宮昇平 …

レーザと移動スクリーンを使用した3次元ディスプレイ

山本研一、松下雅仁、山田博昭・・

レンチキュラー板を使用した立体製品に関して       山 田 千 彦・・

フジカラースーパーステレオ         株式会社フジカラーサービス …

立体テレビ電話用表示装置 ―メガネなしでフルカラー動画像の立体表示を実現

NTTヒ ューマンインタフェース研究所 。・

高速画像処理装置「VIEW 2000」 による3Dイ メージ構築  浜 野   徹 ・・

SIGNAに よる人体組織の三次元表示           水 野 幹 男・.

レンティキュラー式立体映像法の医学的応用      植松貞夫、濱崎襄二 ¨

シャープ3Dワ ークショップーパソコンで3Dグ ラフィックスをつくろう !

上 野   敦 ・.

ホログラム作成のデモンストレーション

中村 均、いホロテック、石川光学造形研究所 ・.

共振するCG芸術 _ハ イビジョンCGに よる立体空間的表現 河 口 洋一郎 ・.

ホログラフィと芸術                   石 井 勢津子 ・.

3次元映像技術の現状と将来               島 田   聡 ・.

3D(立体)映像に関わる視覚情報特性           長 田 昌次郎 …

3D―TV Camera and Proiection System for Large Wideangle Lenticular Screen

Reinhard Boerner・ .

奥行き知覚と知覚恒常性                 大 山   正 ¨

Twenty Years of Teaching 3D Comrnunication Concepts

Hal Thwaites、 ⅣIiroslavゝ4alik ¨

3-Dザ ウルと新しいデザイン文化             寄 谷 博 幸 ¨
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両眼立体視の運動特性                  長 田 昌次郎 … 79
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(1990年 6月 )

産学協力の推進
ビデオによる立体映像ソフトの制作
立体 CGの制作上の注意

何のための立体視か ?―その機能と適応性
レーザー反射光強度による物体の遠近判定と疑似 3次元表示

羽下 修、岡田平治
立体写真によるディーゼル火炎の計測に関する研究

植田隆広、神本武征、関口洋志、的場雅司
両眼視における水晶体調節応答の生理的特性

浅古芳尚
立体写真の裸眼視と3Dペ アサイズ

ニ次元テレビジョンの実験

便利は不便に通ず

自著紹介 錯覚のヮンダーランド

新刊紹介 3次元ディスプレイ 増田千尋著

(1990年 10月 )

北斎に学ぶ                       三階堂 誠 也
立体テレビのための音像の遠近制御            小宮山   摂
調節系における制御刺激                 飯 田 健 夫
スペクトラムビジョンの開発               松 本 三千緒

音像定位技術                      岩 原   誠

多眼式 レンズ板三次元像の情報圧縮          石間礼次、濱崎襄二

Virtual EnvirOnments,Personal Silnulation&Telepresence

Scott S.Fisher

31)Imaging and TelevisiOn, state Of Arts in Japan          J.IIarnasaki

Data Cornpression Using Geometrical Properties of Multi― Vie、 7 Lens― Plate

3D ImageS                J.Hamasaki、 ■4.Fukazawa、 R.Ishima
Perceptual Area of Stereoscopic Vision(PASV)and 3D Image Displays

Shojir。 1ヽTagata
二眼式立体ディスプレイにおける調節の変化        丼 上 哲 理
私と3D写真                      一 戸 弘 道
新発見か ?(両眼立体視における3次元表面の知覚)を聞いて

桑 山 哲 郎

小 日

森

安 部

下 條
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30

25

38

43

45

53

55

56

０Ｎ

言

１

２

３

１

２

１

」
頭
演
演
演
表
表
告

Ｖ。
巻

講

講

講

発

発

報

1

3

7

12

16

21

26

36生
口
生
回　
　
　
生
回

報

報

　

報

０

　

　

２

０

４

　

　

６

４

　

　

４

５

５

　

　

５

報 告 2

(1991年 1月 )

動画ホログラフィヘの挑戦
3次元モデル創成機

両眼立体視による3次元錯視面の知覚とその応用
The Information Impact and Future Perspectives of Three-Dimensional High
Definition Television Hal Thwaites ... 36
Pictorial CominunicatiOn: Pictures and The synthetic Universe

Stephen R.E
VR(Virtual Reality)と そのショールームヘの応用    野 村 淳
連続視域性の実時間二次元ディスプレイ          濱 崎 襲

1

3

12

20

3Dぷ らざ(1)仮想現実空間への思いと展望
3Dぷ らざ(2)新刊紹介「ホログラフィックディスプレイ」

野 村 淳

志 村
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講
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講

報

報

報
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2(1991年 4月 )

眼科と3D                        糸 井 素 一
運動視の網膜機構                    金 子 章 道
実在立体における視覚誘発電位 (VEP)          深 井 小久子
Phase Defference Hap10scOpe(Aulhorn)を 用いた Stereothreshod言 十測による
Stereoacuityの 研究                 菅原美雪、粟屋 忍
両眼視とVEP        二唐東朔、小山内隆生、飯塚和彦、中島理子
立体プロジェクターの実用例               神 部 勝 之
頭頂連合野における三次元運動視の神経機構 酒田英夫、楠 真琴、田中裕二
EXperiinentS in I1010graphiC VideO Imaging           Stephen A.BentOn

ホログラフィックビデオ画像に関する実験   スティープン・ A・ ベントン
歪の無い両眼立体視                   岩 本 太 郎
立体映像における両眼視差と運動視差との相互作用効果   長 田 昌次郎
SPIE//SPSE Stereoscopic Displays and ApplicatiOns Ⅱ参:カロ報告

服 部 知 彦
SPIE/1S&T Practical HdOgraphyv参加報告       佐 藤 甲 葵

(1991年 6月 )

ホログラフィー映画からTVヘ
ステレオ写真入門―良いステレオ写真を撮るためのヒントー
インテグラル・ フォトグラフィーを用いた二次元プロッタ
コンピュータグラフィックスにおける3D
自動車へのヘッドアップディスプレイの視覚光学的特性
巨大な編し絵―パノラマ

ホログラフィックディスプレイ技術の現状と将来
ホログラフィ・ アートにおける表現手法
世界のホログラファーたち
レンティキュラー・ シートの収差     濱崎襄二、岡田三男、宇都宮昇平
全天周立体フルカラー映像 [ユ ニバース2]の再上映    角   文 雄
ユニバース2 太陽の響を見て              遠 藤 浩 一
もう一つの写真の素晴らしさ 一生き生きと楽しい [実用立体写真]

加 藤 光 司
SID国際シンポジューム3Dディスプレーに出席して    濱 崎 襄 二

(1991年 10月 )

奥行の手がかりにはいろいろある             大 山   正
マダコの外套運動の二次元解析              舘 野 聡 子
運動による重なりと立体視                鷲 見 成 正
The First lnternational Symposium on 3D Images(Paris 26/28 Sept.1991)

に出席して                       竹 内   修
直視型 15イ ンチ立体ディスプレイの開発

一之瀬進、鉄谷信二、小松忠彦、秋山健二
Progress in the lVIIT:Holographic Video System-1991

(MITホ ログラフィクディスプレイの進歩 -1991)
Stephen A.BentOn、 吉川 浩

Recent Experiinents in IIO10graphic VideO Imaging

(ホ ログラフィックビデオ画像に関する最近の実験)

Stephen A.BentOn、 吉川 浩
Bringing Virtual Worlds to the Real World:Toward A Global

lnitiatiVe                                          Robert JacObsOn
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報 告 2

3Dぷ らざ(1)

講 演 3

講 演 4

報 告 1

報 告 2

報 告 3

報 告 3

報 告 4

3Dぷ らざ(1)

3Dぷ らざ(2)

3Dぷ らぎ(3)

3Dぷ らざ(4)

3Dぷ らざ

IIOw tO reinfOrce perception of depth in single ti″ o―dilnensional pictures

Shojiro lヽJagata

書評『仮想および実環境における画像コミュニケーション (Pictorial

大型映像と3D                      山 本 昭 生

液晶空間変調器を用いた電子動画ホログラフィ     橋本信幸、諸川 滋

単眼情報下及び両眼情報下の作業における頭部運動の効果

松永勝也、伊藤裕之、築田 都、坂本博明

CGの医学応用 ―手術シミュレーションー        安 田 孝 美

移動スクリーン式 3次元ディスプレイ    山田博昭、角田弘明、宮地杭一

Large Format 3:D lИ otion Picture Systems

P.D.Panabaker、 G.ヽV.Harris、 Vヽ.C.Shaw
Clinical Application of Lenticular Stereographic lmage System

S.Uematsu、 J.Hamasaki、 N4.Okada

Realtime Auto Analyphic PrOiectiOn            J.Giessing
AutOstereOscOpic'Paper'_screen                J.Gjessing
多方向立体映像とその視覚効果              長 田 昌次郎

図書紹介<空間を描く遠近法>黒田正美著         黒 田 正 美

CGシ ステム『DALI』 による3D映像の作成 氷上美昭、石津和紀、若原健司

三次元映像技術とその応用に関する国際シンポジュゥム ー報告

濱 崎 襲 二

SPIE92の参加報告                    勝問 ひでとし

VoL6′ No.2(1992年 6月 )

二次元テレビ導入には素直さが必要            松 前   仰

仮想環境の性質とその起源およびNASAでの応用     ステファンエリス

体積走査型 3次元ディスプレーの開発とその応用    亀山研一、大富浩一

医療診断用立体視システム              鈴木正根、斉藤隆行

相変化媒体を用いた反射型ホログラム記録      野中耕太郎、西田安秀

時間非対応による奥行き抽出法            森 晃徳、山本正信

二次元映像・音像インタフェースの教育 。測量への応用

前迫孝憲、小池敏英、清水康敬

博物館におけるHDTVを利用した立体映像  西源二郎、柴田勝重、佐藤 猛

SPIE/1S&T''Practical Hdography'Ⅵ "参加報告    佐 藤 甲 癸

Visual Effects inヽ 4ultidirectional Stereoscopic lmages

3D―Registration from Stereo Pictures        NI.PuSCh、  A.Graffunder

『 リアリティー』について         喜 多 千 草

3(1992年 11月 )

身体に馴染むか ?新 しい情報メディア技術 !

立体映像のソフトに対する考察

立体映像企画

立体ハイビジョンのソフト制作

3次元ディスプレイの技術動向

51

COmmunicatiOnin Virtual and Real Environments,by Stephen iR

樋

3Dぷ らざ(2)図書紹介『蛍光表示館』岸野隆雄編著           片

3Dぷ らざ(3)『二次元画像工学』大越孝敬著 新版の発刊に当たって   山

3Dぷ らざ(4)ホ ログラフィ展の案内状のコレクション          桑

(1992年 3月 )
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論 文 3  -眼 レフカメラの視線入力 AFの開発

報  告  3D(立体)写真展 Flight Landscapeを 開いて
3Dぷ らざ(1)「人工現実感」関連書籍紹介
3Dぷ らざ(2)ヮ イドビジョン・ テレプレゼンス

講 演 3

講 演 4
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(1993年 3月 )

3D映像技術の人間工学的研究              飯 田 健 夫 ¨

両眼視差手がかりによる線分の奥行きcapture     一川 誠、斎田真也・,

ガウスマルコフ確率場に基づく両眼立体視モデルの検討 :遮蔽領域の検出と補間

本 郷 節 之・.

二次の両眼立体視 :RWSに対するチェックサイズおよび視差の効果

佐藤隆夫、西田真也 。.

単眼運動視からの線分の二次元運動知覚 :"一般的視点の原理"に基づく分析

北崎充晃、下條信輔 ¨

三次元表示技術一眼鏡無し立体表示            鉄 谷 信 二・.

二眼式立体表示システム観察時の調節 。瞳孔反応    山内 久、大頭 仁・.

仮想現実下における水晶体調節            石原伸也、宮尾 克 ¨

HMDを前庭機能実験への応用              渡 辺   悟 ¨

DVIシ ステムを用いた仮想現実体験ビデオ
"動物園に行こう"の長期入院する小児難病への応用     二 瓶 健 次・・

National and Origins of Virtual Environlments: A Bibliographical Essay

S.R.Ellis¨

両眼視融合機能に及ぼす画像条件
立体映像の初歩 (上):3D撮影設計の基礎
3次元テレビジョン開発物語

大型 3面マルチ立体映像のプラネタリウムヘの導入について
3次元映像システム"Omni View"に ついて

高解像度ステレオスコープB00m2Cの紹介

(1993年 3月 )

立体映像と情報通信                   飯 田   清 ・̈

レンティキュラー板立体ディスプレイにおける立体視領域  山 田 千 彦 ・…

ピンホール形 IPを基本原理としたマルチスキャン方式
二次元立体像記録再生システム              大 坪   誠 …
ヘッド・ マウント・ ディスプレー (HMD)の開発について 深 井 克 明 ・̈

ソニー・ バイザー トロンの紹介              高 橋 大 二 ・̈

Design BackgrOund fOr the BoOm2CW― A Headcoupled StereOscOpic VR Display

NIark T.B。 las―・

医用画像用三次元映像表示システム            服 部 知 彦 …

レンズビームガイ ドによる正形立体像の伝送と裏焼き法双眼立体表示

近 藤 由紀子 ・̈

立体映像の初歩 (下):3Dカ メラとその取 り扱い     梁 井   潤 …

3次元テレビジョン開発物語 (■ )             竹 内   修 …

Tele― Scienceテ ス ト見学記                長 田 昌次郎 …

「C.G.ス テレオグラム」編集の立場から          徳 山 雅 記 ・̈

3D―Gallery AutostereOgrams                   長 田 昌次良β…

IS&T//SPIE's Sylnposiuin Stereoscopic Displays snd ApplicatiOns IV

よろず参加報告                     服 部 知 彦 ・…

Electronic lmaging'93(IS&SPIE)Sesssion of Practical IIolographyヽ ■
,

Imaging and Materials(conf.No.1914)参 加報告     本 田 捷 夫 ・…
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海外便 り(3)

海外便 り(4)

海外便 り(5)

研究発表 2

研究発表 3

研究発表 4

論 文 1

3Dぷ らざ

′ No.4

1

2

1

2

論 文 3

3Dぷ らざ(1)

3Dぷ らざ(2)

3Dぷ らざ(3)

3Dぷ らざ(4)

海外便 り(1)

海外便り(2)

講 演 7

SPIE国際会議報告 (PraCtiCal H。 10graphy Ⅶ)      橋 本 信 幸 ・・・65
News Forin 3dmt Researth                       Hal Thwaites...68
背景、近接、知覚 :三次元グラフィック・電子媒体における表現国際舞台への
呼びかけ                              ・・・ 74

(1993年 7月 )
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モントリオールでのDMDと の出逢い

皮膚の二次元表面形状計測による皮膚の老化度の定量化
ランダムドット画像―その特性と時代的意味
両眼視差と運動視差の奥行情報はどのように統合されるのか ?

一川 誠、斎田真也
頭部運動時の対象運動距離の知覚           大塚聡子、斎田真也
イメージ情報科学研究所と3次元映像           岡 本 秀 樹
時間差・ 角度差撮影の複数写真の立体視          ヵ口 藤 文 一
LOW COSt UniVerSal Stereoscopic Virtual Reality lnterfaces

Michael Starks
a real― SPACE 3-E)diSplay                             Jack Faians
ホログラフィック3次元画像の圧縮技術          吉 りII   浩
世界初の3Dハ イビジョンシアター        東海大学海洋科学博物館

(1993年 10月 )
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若い3Dフ ァンをつくろう

眼科における立体映像

自分で作る立体写真

航空教育の場に使いたい、3D諸手法

木 邑 隆

金 上 貞

深 谷

鈴 木

保

夫

宏

昇

1

4

10

16
The Design and EValuation of a Crt― Based AutOstereOscOpic 3-]D:Display

A.R.L.Travis
3:D Photograph:A RevolutiOn                        C.Chris
37型 TV相当の大画面感覚ゴーグルタイプの小型液晶カラーモニターを開発

下崎伸夫、大島 剛
“オムニビュー"立体映像ディスプレー          石 田 英 二

世界初の液晶投写型メガネなし立体映像        藤原正雄、永山 克
“ビデオステレオグラム"製作について         松 本 慶 明

News Frow 3DM:T Research                      Hal Thwaites
SIGGRAPH 98参加報告                井 上 哲 理

5(1993年 12月 )

ダ・ ビンチから3次元映像へ               内 田 冴 子
ナック・ アイマーク●レコーダの開発           細 谷 昭 三
トークアイを用いた視線検出        山田幸一、中村悦夫、真柄忠実
高速船操縦者の眼球運動                 橋 本   進
CRT監視時の眼球運動                  長 坂 彰 彦
自動車用ヘッドアップディスプレイにおける視覚情報受容特性の実車評価

岡林 繁、坂田雅男、古川政光、畑田豊彦
まぶたの位置からわかる視線方向

外山みどり、斉藤 進、金澤健浩、野呂影男
Non―Nativeが 日本語を読む時の視線の動き

福田亮子、井草真喜子、鴻巣 努、福田忠彦
スポーツ時における眼球運動   斉藤貴臣、永岡 心、西川 聡、福田忠彦

20

25

29

81

33

36

38

43

Ｎ
言

１

２

３

４

５

　

６

曰

頭

演

演

演

演

演

　

演

恥

巻

講

講

講

講

講

　

講

１

４

８

５

０

１

３

39

49

9-

講 演 8

54

61



演

　

演

文

講

　

講

論

文

文

ぷ

論

論

３Ｄ

(1994年 4月 )

TAO第 1回国際シンポジウム「立体動画像通信技術」を振 り返って

和 田 正 晴

レンチキュラー立体画像の撮影方法            鎌 田 康 昌

Digital Holographic Signal Processing             吉: り|1    浩
TAO First lnternational Symposium              辻 内 |1頂 平

Image Distoritions in Stereoscopic Video Systein

A.Woods、 T.Docherty、 R.Koch
The First Perinanent 3-I)lЛ ultilnedia― Room to(Dpen in Scandinavia

J.Gjessing

Time Sequential Stereoscopic I)isplay

Higll―Resolution lmmersion Vie、ver

3次元画像か らの視差検出

日本人若年層の視力の低下
サイエンスは楽しくなくては
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(1994年 6月 )

「3次元映像のフォーラム」の企画に直接参加 して     畑 田 豊 彦 ・̈ 1

立体写真撮影用 レンズ付フィルム (Film with Lens for 3-D PhOtography)

鏡   惟 史 … 3

An ApprOach to lヽ latural Vision Using a lヽ Tovel Headゝ4ounted iE)isplay

大 西 志 保 … 10

仮想現実感技術の応用 (Applications of Virtual Reality) 土 井 美和子 ・・・14

建設デザイン・ プレゼンテーションとVR(Applying Virtual Reality to

Architectural Design and Presentation)    掛 井 秀 一 … 20

バーチャルリアリティ技術の現状調査 (Survey of the Virtual Reality Technology)

高 野 秀 彦 … 25

高精細液晶空間光変調器と動画ホログラフィヘの応用

(High― Resolution LCTV― SLNI and its Application to Real― Time Holography)

橋 本 信 幸 … 34

NIichel Dusariez・・・42

Jerry:Pethick …・ 46

-10-

テレビ画面の視覚情報受容に関する研究

北原ゆり、遠藤陽子、松本寧子、米山まりか、松本 樹、福田忠彦

視覚探索と眼球運動      鴻巣 努、白鳥明子、上原正太郎、福田忠彦

A16-View Tilne― IDivision-lИ lultiplexed Autostereoscopic I)isplay

J.R.:Moore、 A.R.L.Travis、 S.R.Lang、 O.M.Castle
An lntroduction to the Alioscopie System         Pierre Allio

視点追従形連続視域立体表示             鉄谷信二、岸野文郎

The Great Louvre


